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¥ Nicht allein: Gemeinsam mit seinen Weggefährten durchstreift Eragon das Königreich Alagaësia
auf der Suche nach den Mördern seines Onkels.

¥ Auf der Hut: Ihr müsst euch stets mit Vorsicht
bewegen, denn überall lauern die Diener des Bösen.

¥ Feuer frei: Nicht nur mit dem Schwert macht ihr
Feinden das Leben schwer, auch Magie hilft euch dabei.

E ragon ist ein 15-jähriger Junge, der
zusammen mit seinem Onkel Gar-
row und seinem Cousin Roran im

Dorf Carvahall lebt. Eines Tages findet er ein
Ei, aus dem wenig später ein blauer Drache

schlüpft. Eragons Berührung ver-
bindet ihn auf geheimnisvol-

le Art und Weise mit dem
Jungtier – unser Held wird
zum Drachenreiter. 
Das ist gleichzeitig Bega-

bung und Verhängnis, denn
König Galbatorix fürchtet jetzt

um seine Macht und schickt sei-
ne finsteren Diener aus, Era-

gon zu töten. Als die
Schergen den Hof sei-
nes Onkels in Brand
stecken, verliert der jun-
ge Drachenreiter in
einer einzigen Nacht
nicht nur seine Familie,
sondern auch sein
Zuhause. Und so macht
er sich gemeinsam mit

Drachendame
Saphira und

Geschichtener-

zähler Brom auf die Suche nach den Mör-
dern... 

Ähnlich wie bei Stormfronts „Der Herr der
Ringe: Die zwei Türme“ verbringt ihr die mei-
ste Zeit mit Kämpfen voller Kombos. Dabei
seid ihr jedoch nicht auf euch alleine gestellt:
Anfangs hilft euch Brom, später werdet ihr
von einem Jungen namens Murtagh begleitet.
Dank des Drop-In-Coop-Modus kann jederzeit
ein zweiter Spieler die Steuerung eures
Begleiters übernehmen. 

Doppelter Spaß zu zweit
Gemeinsam könnt ihr spezielle Tea-

mattacken einsetzen. Neben dem klassischen
Schwertkampf und dem Schießen mit Pfeil und
Bogen bedient sich Eragon magischer Fähig-
keiten, um die Bösewichter auszuschalten.
Aber auch Drachendame Saphira ist euch vie-
lerorts behilflich: Erscheint am unteren Bild-
schirmrand ein entsprechendes Symbol, könnt
ihr sie per Tastendruck rufen und mit ihrer Hilfe
ganze Horden von Gegnern auslöschen. 

Wenn ihr nicht gerade in einen der zahlrei-
chen Kämpfe verwickelt seid, erforscht ihr eine
Welt voller Elfen, Zwerge und Monster. Auch
hier könnt ihr wieder von euren übernatürli-
chen Kräften Gebrauch machen, um zum Bei-

spiel fehlende Brücken zu erbauen oder
Gegenstände aus dem Weg zu räumen. Ins-
gesamt 16 Levels warten darauf, gemeistert
zu werden. In jedem Abschnitt sollen außer-
dem Dracheneier versteckt sein, mit denen ihr
Boni wie Filmausschnitte und Interviews
freischalten könnt.

Frauke Petri meint:
Versoftungen von Büchern oder Filmen
bringe ich generell Skepsis entgegen.
Aber Entwickler Stormfront hat schon bei
„Der Herr der Ringe“ gezeigt, dass solche
Projekte durchaus gelingen können. Der

Coop-Modus macht Lust auf mehr und
auch die Drachenausritte können für
Abwechslung im Helden-Alltag sor-
gen. Der Optik allerdings fehlt jeder
Zauber.
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ERAGON
Die Verfilmung der erfolgreichen Bücher kommt Ende des Jahres in die Kinos.

Im gleichnamigen Spiel schlagt ihr euch als Drachenreiter durch die Fantasy-Welt.
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