A LIVE-UBERTRAGUNG: Das Fernsehen berichtet in regelmaRigen Abstianden
iiber die Fortschritte lhrer Truppe. Hier ist gerade Warlord Farrah im Bild.
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nders als die Blauhelme haben

Sie als Kommandant der unab-
hangigen Friedenstruppe Joint Task
Force totale Handlungsfreiheit. lhre
erste Mission flhrt Sie nach Somalia,
wo Warlord Farrah die Regierung
gestlrzt hat und Jagd auf Hilfskon-
vois und UNO-Truppen macht.
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A SCHON ANZUSEHEN: Fahrzeuge wie der U.S.-Schiitzenpanzer M2A3 Bradley
IFV wurden den Originalen bis ins kleinste Detail nachempfunden.
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Bekampfen Sie fiese Terroristen und machthungrige Diktatoren - aber passen

Sie auf, dass es keine zivilen Opfer gibt. Die Presse hat ein Auge auf Sie!

BIG BROTHER IS WATCHING YOU!
Im Kampf gegen das Bdse sollten
Sie stets Uberlegt vorgehen, denn
die Medien haben immer eine Kame-
ra auf Sie gerichtet. Sterben bei Ih-
rem Einsatz Zivilisten oder versagen
Sie bei der Rettung von Geiseln, sinkt
lhr Ansehen in der Offentlichkeit.
Eine gute PR bedeutet aber nicht nur
Ruhm und Ehre, sondern auch bares
Geld. Ohne diese finanzielle
Unterstltzung kénnen Sie sich keine
neuen Truppen oder Fahrzeuge leis-
ten. Verfligen Sie jedoch Uber das no-
tige Kleingeld, kénnen Sie frei ent-
scheiden, welche zuséatzlichen Ein-
heiten Sie am Brennpunkt gerade be-
notigen. Auch Versorgungscontainer
ordern Sie auf diese Art und Weise.
Wenige Augenblicke spater wird die
Bestellung mit einem Flugzeug direkt
neben lhnen abgesetzt.

Fazit: Die Physik ist spitze, die Optik lasst kaum
\b. Wiinsche offen, aber die Kl enttéuscht leider.

Der Titel besticht durch seine fesselnde Story und den Multiplayer-Mode. Schade,
dass man immer wieder Einheiten separat den Weg weisen muss und Sanitéter oft
nicht merken, wenn jemand Hilfe braucht. Auch nach groRen Innovationen sucht
man vergebens — bereits in "Conflict Zone" iibten Medien Einfluss aus.
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An lhrer Seite kdmpfen Infanterieein-
heiten wie Ranger und Scharfschit-
zen, die mit zuséatzlichen Waffen wie
AT-4 Panzerabwehrraketen, Rauch-
bomben oder Grantwerfern ausge-
stattet werden kdénnen. Aber auch
originalgetreu nachgebildete Fahr-
zeuge wie der Aufklarer HMMWYV,
der Hauptkampf-Panzer M1A2
Abrams oder der Schitzenpanzer
M2A3 stehen in hrem Fuhrpark. Aus
der Luft geben Hubschrauber wie der
AH-6 Little Bird Deckung, aufterdem
kénnen Sie Cruise Missiles und
Predator-Drohnen auf ein bestimm-
tes Gebiet ansetzen.

Erweisen sich Einheiten als be-
sonders nitzlich, steigen diese bald
einen Level auf. Am Ende der Mis-

sion durfen Sie entscheiden, wer in
den Offiziersstab erhoben wird und
wen Sie mit in den nachsten Einsatz
nehmen. Aufserdem kdénnen sich die-
se Einheiten spezialisieren. Zur Wahl
stehen hier verbesserte Tarnfahigkei-
ten oder ein RUstungsbonus. Die
spannende Story wird durch ansehn-
liche Zwischensequenzen fortgeflhrt
und von einem cineastischen Sound-
track untermalt.

Als Einzelspieler beweisen Sie
entweder in der Kampagne oder im
Gefecht gegen den Computer Ihr
Kénnen. Im Multiplayer treten bis zu
acht Spieler per Internet oder LAN
gegeneinander an. Zur Wahl stehen
hier die Modi Deathmatch, Domina-
tion oder Battle Royal. fpm
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Aus Erfahrung gut: Ein GroBteil des Entwicklerteams von "Joint Task Force" hat schon fiir
Stormregion am Strategie-Hit "Codename: Panzers" mitgearbeitet.




